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BORDEAUX GAMES RECRUTE UNE CHARGEE DE MISSION POUR METTRE EN
(EUVRE UN PLAN D’ACTIONS DYNAMIQUE DES 2009.

Bordeaux, France - 27 janvier 2009 - L’association du jeu vidéo Bordeaux Games vient de recruter
Noélle Béronie comme chargée de mission.

Grace a une subvention accordée en octobre dernier par le Conseil Régional d’Aquitaine pour mener a
bien des actions collectives, I’association a embauché une chargée de mission en la personne de Noélle
Béronie, qui connait bien ce secteur professionnel pour y avoir fait sa carriere, notamment chez Ubi
Soft (Paris) et In-Fusio (Bordeaux).

Les actions collectives, orientées autour de 3 axes, vont favoriser la croissance du jeu vidéo dans le
bassin d’emploi aquitain.

Premier axe : le soutien au recrutement.

Bordeaux Games va aider ses membres a recruter et & gérer des partages de ressources, par exemple
entre les projets ou pour faire face aux pics d’activités.

La représentation de 1'association lors des concours d’école et des salons de recrutement sera un
support au recrutement. De méme, grace a des outils comme le site internet, la chargée de mission
sera le point d’entrée entre les membres et les recrues potentielles.

Deuxiéme axe : le conseil et 'aide aux montages de dossiers d’aide au financement.

Bordeaux Games va aider ses membres a monter des dossiers d’aides et de subventions (Crédit Impot
Recherche, Crédit d'imp6t jeu vidéo, fonds d’aide au jeu vidéo, etc.) aussi bien au niveau des
différents organismes nationaux que régionaux. La chargée de mission sera responsable du montage
et du suivi des dossiers avec les différents organismes, notamment le CNC (le Centre National de la
Cinématographie).

Troisiéme axe : 'animation de la filiere

Bordeaux Games menera des réflexions et animera des groupes de travail autour des nouveaux enjeux
des sociétés de jeux vidéo en Aquitaine, ainsi que I'identification d’opportunités pour 1'association et
ses membres.

Contact

Noélle Béronie

Chargée de mission

mobile : + 33 (0)6 12 33 01 50

e-mail : noelle.beronie@bordeauxgames.com

bureau : Chambre de Commerce et d’Industrie de Bordeaux, 12 place de la Bourse a Bordeaux.

A propos de Bordeaux Games :

Bordeaux Games est une association d’acteurs du secteur du jeu vidéo de Bordeaux et de sa région.
Créée en 2007, elle a pour vocation de favoriser la dynamique du secteur, d’apporter des services a ses
membres et de les représenter aux échelons locaux, régionaux, nationaux et internationaux. Bordeaux
Games compte aujourd’hui 13 sociétés membres - www.bordeauxgames.com

A propos des membres fondateurs :

Asobo Studio - Asobo Studio est un studio de création de jeux vidéo indépendant employant plus de
soixante-dix salariés. Depuis sa création, sept jeux ont été développés et commercialisés, dont CT
Special Forces, Garfield 2, Ratatouille et Wall-E. - www.asobostudio.com




AtOnce Technologies - Depuis 2004, la société AtOnce Technologies a fait de I'innovation
technologique son coeur de métier. Spécialisée dans les problématiques des architectures temps réel
embarquées, elle congoit, réalise et commercialise des solutions logicielles au service des développeurs
de jeux vidéos. - www.atonce-technologies.com

BeTomorrow - BeTomorrow dispose d'une gamme de jeux mobiles et met & disposition de ses clients
une offre complete incluant bouquet de jeux, plate-forme et opération du service. BeTomorrow
propose également des systémes de suivi sportif en temps réel pour la téléphonie mobile, le Web et la
TV - www.BeTomorrow.com

SC2X/Mad Monkey Studio - SC2X développe des jeux vidéo sous la marque Mad Monkey Studio®.

La société édite également des solutions de visualisation 3D, de simulation et de formation pour l'aide

a la décision, a I'exploitation, ainsi que pour le respect des normes pour l'industrie et du BTP.
www.madmonkeystudio.com - www.sc2x.com

SolidGame - SolidGame est le label « jeu vidéo » de la société SolidCreativity, cabinet conseil
spécialisé en management de l'innovation et des équipes créatives. www.solidgame.com -
www.solidcreativity.com




